
Vorbereiten eines Bildes für DK Muster Designer  

1. Schritt 

eventuell den Hintergrund eines Bildes freistellen, dass heisst den 
Hintergrund transparent machen bzw. zu entfernen


Als erstes muss man folgendes Programm aufrufen:


https://www.remove.bg/de/upload


Klicke auf 


Bild wählen  

Wähle das gewünschte Bild 
aus deinen Dateien aus


dann klicke auf 
hochladen, 

wenn das Foto auf 
deinem Bildschirm 
erscheint ist bereits 
„der Hintergrund 
entfernt“

Klicke nun auf Download um die Datei auf deinem PC zu 
speichern.


Es öffnet sich ein neues 
Fenster und das fertige 
Bild (PNG Datei) wird 
angezeigt


https://www.remove.bg/de/upload


Am Besten du änderst 
an dieser Stelle den 
Namen des Bildes und 
wählst den Ort aus wo 
du es speichern willst.

In meinem Fall ist es der 
„Download“ Ordner





2. Schritt 

Erstellen einer Grafik


Hierzu öffnest du diesen link https://picsvg.com


Klick nun auf den grünen 
Button „upload a picture“ 
und wähle das zuvor 
transparent gestellte Bild  
(PNG) auf deinem PC aus.


wenn du dann etwas nach unten rollst siehst du das 
hochgeladene Bild und daneben die soeben erstellte Grafik. 
Also ein Schwarz-Weiss Bild.


klick nun auf das grüne Feld 
Download SVG 
Die Grafik wird automatisch auf 
deinem PC gespeichert, bei mir 
wieder unter Download


https://picsvg.com


3. Schritt 

öffne nun den nächsten link um die Grafik Datei SVG in ein 
Bild also eine JPG Datei umzuwandeln



https://bild.online-
convert.com/de/
umwandeln/svg-zu-
jpg


Dieses mal klickst du auf auf das Feld unter der „Wolke“ 

„choose file“, und wählst nun die eben gespeicherte Grafik 
also die SVG Datei aus


Anschliessend 
unterhalb des Feldes 
auf Start klicken





erscheint dieses Bild 
ist die Datei fertig 
umgewandelt

Nun klickst du auf 
das grüne Feld 

Download 

https://bild.online-convert.com/de/umwandeln/svg-zu-jpg
https://bild.online-convert.com/de/umwandeln/svg-zu-jpg
https://bild.online-convert.com/de/umwandeln/svg-zu-jpg
https://bild.online-convert.com/de/umwandeln/svg-zu-jpg


nachdem das herunterladen abgeschlossen ist erscheint 
das fertige Bild


Auch wenn du gefragt wirst dich anzumelden ist das nicht 
notwendig, alles geht auch ohne Anmeldung ;-)


Nun gibst du dem Bild nur noch einen passenden Namen 
und speicherst ihn an einem passenden Ort.

Dann kannst du mit diesem Bild im DK Musterdesigner 
loslegen.


